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Jusqu�’ici, toutes les instructions des programmes étaient exécutées, et les 
unes après les autres. 

Les instructions de contrôle permettent de changer ce comportement.  

Dans ce cours, nous allons voir: 

�•  l�’instruction !" , qui permet de sauter certaines parties du programme, si 
certaines conditions sont remplies; 

�• l'instruction "#$ , qui permet de répéter plusieurs fois une partie du 
programme. 
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!"#$%&'()&#*$+if+

,+

!"#$%&'()*'&+',%&$(-)*,.)$#(-&

!"#$%&!"'!"#$&()*+$*,&($--$&()./$
0$
$$!"#$"1$

$$*23#$44$56"#(78$.2#(7$"2%9(7:5$44$7";<1$
$$*!"$==$"1$

$$!>$'"$4$?/$
$$$$*23#$44$5@2#(7$"2%9(7$7A#$B<3A$B7#!#$C37$?D5$44$7";<1$
$$7<A7$
$$$$*23#$44$5@2#(7$"2%9(7$7A#$B<3A$)(&";$23$7)&<$&$?D5$44$7";<1$

$$*23#$44$5E3$(7.2!(5$44$7";<1$

$$(7#3("$F1$
G$

/ &

!"#$%#&#'(#
####)*+,#&&#-.*,/0#%*12/0#03,#45+3#40,!,#6+0#'7-#&&#0%859#
0530#
####)*+,#&&#-.*,/0#%*12/0#03,#45+3#:/;%8#*+#0:;5#;#'7-#&&#0%859#

!"#$%&%"##

Cette instruction sera exécutée si la condition est '()%*.#

Cette instruction sera exécutée si la condition est +),--* .#

5 

int n; 

cout << "Entrez votre nombre:" << endl; 
cin >> n; 

if (n < 5) 
  cout << "Votre nombre est plus petit que 5." << endl; 
else 
  cout << "Votre nombre est plus grand ou egal a 5." << endl; 

cout << "Au revoir" << endl; 

n 
!"

#$%&'&($%"

)*((+%+,%"-*."/0*12/2%$1.*3"1$(."!4 n"(3.,5"/$"6$/.*3"!4  
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int n; 

cout << "Entrez votre nombre:" << endl; 
cin >> n; 

if (n < 5) 
  cout << "Votre nombre est plus petit que 5." << endl; 
else 
  cout << "Votre nombre est plus grand ou egal a 5." << endl; 

cout << "Au revoir" << endl; 

n 
!"

#$%&'&($%"

)$"*+,-./.+,"0%/"/0%/102"3440"0%/"56$.0"7n"5$8/"!9"0/"0%/"-+,*".,:16.086"'";<2"
)=+6-.,$/086"5$"-+,*"0>1*8/06"4$"(60?.@60".,%/68*/.+,"-8"if2 

A"

int n; 

cout << "Entrez votre nombre:" << endl; 
cin >> n; 

if (n < 5) 
  cout << "Votre nombre est plus petit que 5." << endl; 
else 
  cout << "Votre nombre est plus grand ou egal a 5." << endl; 

cout << "Au revoir" << endl; 

n 
!"

#$%&'&($%"

)$"(*+,-.*+"-/%0*120-3/"41"if"+%0"+562106+7")+"(*38*$,,+"$99-2:+;"
Votre nombre est plus petit que 5. 

<"

!"#$"%$

&'(#$))$*+"#,-.$/'#,-$"'01,-2*$))$-"34%$
&!"$55$"%$

!6$7"$)$89$
$$&'(#$))$*:'#,-$"'01,-$-;#$<4(;$<-#!#$=(-$8>*$))$-"34%$
-4;-$
$$&'(#$))$*:'#,-$"'01,-$-;#$<4(;$?,@"3$'($-?@4$@$8>*$))$-"34%$

&'(#$))$*A($,-/'!,*$))$-"34%$

n 
3 

Pas-à-pas 

Le programme continue avec l'instruction placée après le !6 .$
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!"#$"%$

&'(#$))$*+"#,-.$/'#,-$"'01,-2*$))$-"34%$
&!"$55$"%$

!6$7"$)$89$
$$&'(#$))$*:'#,-$"'01,-$-;#$<4(;$<-#!#$=(-$8>*$))$-"34%$
-4;-$
$$&'(#$))$*:'#,-$"'01,-$-;#$<4(;$?,@"3$'($-?@4$@$8>*$))$-"34%$

&'(#$))$*A($,-/'!,*$))$-"34%$

n 
7 

Pas-à-pas 

Si l'utilisateur avait tapé 7, c'est la deuxième instruction qui aurait été exécutée: 
:'#,-$"'01,-$-;#$<4(;$?,@"3$'($-?@4$@$8>$
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Choix entre deux !"#$% d�’instructions 
Il est possible de placer plusieurs instructions dans chacune des deux parties du choix,  
!"#$%&'('$%"de les regrouper en un bloc:  

)%"!"#$ "*+(",%*"+,'(*"&-'%+(.,#('$%+"/01#2*+"*%(.*"1##$01&*+"! "*(""#

Exemple, pour déterminer le plus grand de 2 nombres: 

  if (p > n) 
  !  
    cout << "p est plus grand que n." << endl; 
    le_plus_grand = p; 
  "  
  else 
  !  
    cout << "n est plus grand ou egal a p." << endl; 
    le_plus_grand = n; 
  "  
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!"#$%&'()*'&+',%&blocs&+-$(.)*,/)$#(.&
0'.&1$2('.&

  if (p > n) 
  { 
    cout << "p est plus grand que n." << endl; 
    le_plus_grand = p; 
  } 
  else 
  { 
    cout << "n est plus grand ou egal a p." << endl; 
    le_plus_grand = n; 
  } 

.,$3'()&1'&./"456&.,$36()7&

if (condition) 
  bloc1 
else 
  bloc2 
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!"#$%"&'()*+(,&$-.(/#'&*)'(0/$if 
1+$/.,#'$%"#$/2),##"(&,$3*.*/,$(/#'&*)'(0/$if$)04%0&',$*/,$%"&'(,$(/'&0-*(',$%"&$else5$

6(/#(7$"8,)$+,#$(/#'&*)'(0/#$#*(8"/',#9$
if (n < p) 
  cout << "n est plus petit que p" << endl; 
cout << "Au revoir" << endl; 

+.(/#'&*)'(0/$
  cout << "n est plus petit que p" << endl; 
,#'$,:2)*'2,$#($+"$)0/-('(0/$ n < p$,#'$8&"(,5$$
;($n$,#'$#*%2&(,*&$0*$2<"+$=$p7$!"#$%&'()&#*$+if+$,+-.#&+'#,$/++

>*(#7$-"/#$'0*#$+,#$)"#7$0/$,:2)*',$+.(/#'&*)'(0/9$
cout << "Au revoir" << endl; 

!,$)"#$%"&'()*+(,&$%,*'$28(-,44,/'$#.,4%+0?,&$"8,)$*/$@+0)5$

AB$

Les formes possibles de 
l�’instruction !"#

!"#$%&'(!)!&'*#
##!'+),-%)!&'./#
01+0#
##!'+),-%)!&'2/#

!"#$%&'(!)!&'*#
##!'+),-%)!&'./#
01+0##
##31&%2#!"#$%&'(!)!&'*#

##31&%.#
01+0##
##31&%2#

!"#$%&'(!)!&'*#
##31&%.#
01+0##
##!'+),-%)!&'2/#

!"#$%&'(!)!&'*#
##31&%.#

!"#$%&'(!)!&'*#
##!'+),-%)!&'./#
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Les conditions 

L�’instruction !"  fait apparaître une condition entre parenthèses: 

!"# (condition) 
##!$%&'()&!*$+#
,-%,##
##!$%&'()&!*$.#

 Attention, la condition du !"  est toujours entourée de parenthèses. 

Pour l�’instant, nous n�’avons rencontré que des conditions simples.  
Nous allons voir maintenant comment s�’écrivent les conditions d�’une façon 
générale. 
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Les conditions simples 
Les opérateurs de comparaison 

Une condition simple compare deux expressions. 
Elle utilise un opérateur de comparaison, comme < ou >.  

Opérateurs de comparaison du langage C 

Opérateur Signification 
== égal 
< inférieur 
> supérieur 
<= inférieur ou égal 
>= supérieur ou égal 
!= différent 
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!"#$%&'()*"+(#$,"$-%.&)()/#%0$

Attention1$

2��!"#$ %&'()*"+(#$ !!" #!" $!" %! $ #3'-(/4"0*$ )4"-$ 5$ -)()-*6("#7$ 8"+9:-/$ 0"$
,%/4"0*$&)#$;*("$#'&)('#$&)($,"#$"#&)-"#7 $

2��Il ne faut pas confondre: 

!"#$%&'()*& == (qui teste l�’égalité) et  
!"'++),('(-#.  = 

<=$

Comparer des float 
Il est dangereux de comparer deux expressions de type float (ou double): 

float x = 1. / 3.; 

if (3 * x == 1.)  // !!! 
 ... 

A cause des imprécisions de calcul, il est à peu près certain que la condition sera 
fausse, même si elle est vraie mathématiquement. 

La solution est alors de tester si !"# $"!%&'# "()*!&%# +%# !"# +,--.'%/0%# %/1'%# !%)# 2#
%34'%)),*/)#%)1#"))%5#4%1,1%#: 
if (fabs(3 * x - 1.) < 0.00001) 
 ... 
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!"#$%&'()*"+(#$,%-./+"#$

01$&"+*$(",."($2"#$3%12.*.%1#$#.4&,"#$&)($2"#$%&'()*"+(#$,%-./+"#5$

0&'()*"+(#$,%-./+"#$"1$6$

!"#$%&#' 7$
!"#$#%&#''#!(#$#)& $7$"#*$8()."$#.$,"#$2"+9$3%12.*.%1#$!"#$#%& $"*$!(#$#)& $#%1*$*%+*"#$

,"#$2"+9$8()."#:$"#*$;)+##"$2)1#$,"$3)#$3%1*().("5$

!"#$#%&#**#!(#$#)& $7$"#*$8()."$#.$,<+1"$)+$4%.1#$2"#$3%12.*.%1#$!"#$#%& $"*$$!(#$#)& $
"#*$8().":$",,"$"#*$;)+##"$#.$,"#$2"+9$#%1*$;)+##"#5$

+!"#$#%& $7$"#*$8()."$#.$!"#$#%& $"#*$;)+##":$",,"$"#*$;)+##"$#.$!"#$#%& $"#*$8()."5$

(%)*+,#-*. /0120304+,052.

''# "*$

**# %+$

+# 1%1$

=>$

!"#$%&'(%')*+,-*'

.!'/ &&0' 1"23' )+",'

1"23' 1"23' 1"23'

)+",' 1"23' )+",'

45'/ ||0' 1"23' )+",'

1"23' 1"23' )+",'

)+",' )+",' )+",'

646'/ !0' 1"23' )+",'

)+",' 1"23'

7��"'.!'#'%&-')+",' !"#$%#!$&'$($)%#!"'$%&'8'9:;(,-,:;&'/"'%-'#0'&:;-')+",%&'

7��"'45'#'%&-')+",' !"#$%#!$&'$($)%#!"'"2'<:,;&'$=2;%'(%&'(%23'9:;(,-,:;&'%&-')+",%'

8>'

!"#$%&'()*"+(#$,%-./+"#0$"1"2&,"$

3%.4.$5"+1$"1"2&,"#$56"1'4+*.%7$5"$4"$&(%-()22"0$

Entrez un nombre entre 1 et 10 : 6 
correct 

Entrez un nombre entre 1 et 10 : 43 
incorrect 

int main(int argc, char ** argv) 
{ 
  int n; 

  cout << "Entrez un nombre entre 1 et 10:" << endl; 
  cin >> n; 

  if ((n >= 1) && (n <= 10)) 
    cout << "correct" << endl; 
  else 
    cout << "incorrect" << endl; 

89$

!"#$%&'()$(*+,(-./#$

!0(1#2,.%2('1$!" $#.(2$3'1%$4"$#%&/*56$
!"#$%&'(!)!&'*+#
,##
##---#
.#
/01/#
,##
##---#
.#

!"#$(1#2,.%2('1#$7(8.,512$351#$4"#$+4'%#$#'12$5+#'4.*"12$-."4%'1-."#9$Il peut donc 
s�’agir d�’autres instructions if.  

::$

!"#$%&'()$(*+,(-./#$
!"#$ (0#1,.%1('0#$ 2(3.,401$ 540#$ 6"#$ +6'%#$ 7".8"01$ 91,"$ 5:4.1,"#$ (0#1,.%1('0#$!" ;$ <'(%($ .0$

#%&/*4$(66.#1,401$.0"$1"66"$#(1.41('0=$

!"#$%&'(!)!&'*+#
,##
##---#..#/01%2)1#3!#%&'(!)!&'*#/3)#456!/#
##!"#$%&'(!)!&'7+#
##,##
####---#..#/01%2)1#3!#%&'(!)!&'*#/)#%&'(!)!&'7#3&')#456!/3#
##8#
##/93/#
##,##
####---#..#/01%2)1#3!#%&'(!)!&'*#/3)#456!/:#/)#3!##
##8#####..#%&'(!)!&'7#/3)#"6233/#
8#
/93/#
,###
##---#..#/01%2)1#3!#%&'(!)!&'*#/3)#"6233/#
8#
---#..#/01%2)1#(6'3#)&23#9/3#%63#

>?$

Quand il y a moins d�’else que de if 

Dans le schéma précédent, il y avait autant de else que de if. Mais comme une 
instruction if peut ne pas avoir de else associé, certaines formulations peuvent paraître 
ambiguës, par exemple: 
if (a < b) 
if (b < c) 
cout << "print 1" << endl; 
else 
cout << "print 2" << endl; 

Comment ces instructions doivent-elles être interprétées ? 

if (a < b) 
  if (b < c) 
    cout << "print 1... 
  else 
    cout << "print 2... 

if (a < b) 
  if (b < c) 
    cout << "print 1... 
else 
  cout << "print 2... 

OU ? 
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Quand il y a moins d�’!"#!  que de $%&
Les concepteurs du langage C ont décidé de la règle suivante pour lever cette 

ambiguïté: 
Un !"#!  se rapporte toujours au dernier $% rencontré auquel un !"#!  n�’a pas encore 

été attribué. 

L�’interprétation correcte est donc: 
$%&'(&)&*+&
&&$%&'*&)&,+&
&&&&,-./&))&012$3/&4555&
&&!"#!&
&&&&,-./&))&012$3/&6555&

!"# $%&# '(# ')*+(,# )"# -)*..%# +)*/)*.&# *+010&(.# 1(&# %$$)1%'(&# -)*.# 2).$(.#
130"+(.-.4+%+0)"5#

$%&'(&)&*+&
7&
&&$%&'*&)&,+&
&&&&,-./&))&012$3/&4555&
&&!"#!&
&&&&,-./&))&012$3/&6555&
8&
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Erreurs classiques 
1.��Le test d'égalité s'écrit !! , et pas !"

if (a = 1) // !!! 
est accepté mais ne teste pas si a vaut 1, et affecte la valeur 1 à a.  
Utilisé avec �–Wall, g++ affiche le warning suivant: 
warning: suggest parentheses around assignment used as truth 

value 

2.��Ne pas mettre de # à la fin de la condition: 
if (a == 1); // !!! 
  cout << "A" << endl; 

 A est toujours affiché: 
Le point-virgule est considéré comme l'instruction nulle. Le code précédent est 

compris par le compilateur comme: 
if (a == 1) 
  ; 
cout << "A" << endl; 

le cout est donc situé après le if.  
Aucun warning n'est affiché. 
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Erreurs classiques 
Ne pas oublier les accolades, l'indentation ne suffit pas: 
!"#$%#&#'(#
##)*+,#&&#-./*!001%,-#&&#2%345#
##617#8#'5#
2402#
##)*+,#&&#-92)/*!001%,-#&&#2%345#

produit: 
!!"#$%&'!())*)!+(,*)(!-(."(-!

L�’instruction 617#8#'5  est déjà en dehors du !" . 
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!"#$%&%#'

  cout << "Entrez le premier nombre:" << endl; 
  cin >> n; 
  cout << "Entrez le deuxieme nombre:" << endl; 
  cin >> p; 

  if ((n < p) && (2 * n >= p)) 
    cout << "Test 1" << endl; 
  if ((n < p) || (2 * n > p)) 
    cout << "Test 2" << endl; 
  if ( ((n < p) && (2 * n > p)) || (n > p) ) 
    cout << "Test 3" << endl; 

  if (!(n > p)) 
  { 
    if ((2 * n <= p) && (3 * n > p)) 
      cout << "A" << endl; 

    if (p % 2 == 0) 
      cout << "B" << endl; 
  } 
  else 
    if (3 * p > n) 
      cout << "C" << endl; 

()*+,,&%-#'%#'.$/0$+11#'2)+34'5*)6&5&7+6#)$'#36$#'10 et 5'8' 1 et 4'8''

9 :/)$'5#'!;'< &&=>'les deux'%/34&6&/37'4/&?#36'@6$#'?$+&#7A'

9 :/)$'5#'BC'< ||=>'au moins l�’une'4#7'%/34&6&/37'4/&6'@6$#'?$+&#D'
EF'

!"#$%&'()#!"# #

*+ #

!"#$%&'()#!"# #
*+)#$%&'()#!"# #,)-.)/#0)#-1,1/)-#,(&23)&-2#4%32#("#.5.)#21-3)#063+2/-&'/3%+27#
8"-#)9).,():#23#%+#4"3/;$

!"#%&'($&$)$*+$&$,$-+$&../$
0$
$$1"2($,,$3&$)$3$,,$&$,,$4'56+$
$$1"2($,,$37"'8"2#3$,,$4'56+$
9$

()#,-%<-"..)#"443'=)-"#>#4%32#("#?"()&-#0)#&#)/#("#'="@+)#37"'8"2#3 ;$
&$)$*$
7"'8"2#$
&$)$:$
7"'8"2#$
&$)$;$
7"'8"2#$
&$)$<$
7"'8"2#$
&$)$=$
7"'8"2#$

AB#



!"#$%&'(%()(*+(%(,(-+(%../(
0(
((1"2'(,,(3%()(3(,,(%(,,(4&56+(
((1"2'(,,(37"&8"2#3(,,(4&56+(
9(

!"#$%&%'()*+,'+(*('(%$(-%'()*!"
#$%&'"%()*+')%",+$+#%"&%+-%"./0&1"
232#'"4$%#'5%5"42#&"-2"6/+*-%"

.)*/('()* !"
'%&')%"232#'"-$%()*+'0/#"4%"*72,+%"
'/+5"4%"6/+*-%8"90"%--%"%&'".2+&&%1"
/#"&/5'"4%"-2"6/+*-%8"

0*#&"1,*'%'()* !"
%()*+')%":"-2".0#"4%"*72,+%"'/+5"4%"6/+*-%8";--%"
<%5=%'"4%"*72#>%5"-2"32-%+5"4+"*/=<'%+5"4%"
6/+*-%"?0*01"-2"325026-%"%@8"

A2<<%-!"%..+ "2B/+'%"C":"-2"325026-%"%8"D%''%"
0#&'5+*'0/#".20'"-2"=E=%"*7/&%",+%"%()(%(.(:+( "

.)&2-+/,+$%+3)4#$,5+
F-/*"4$0#&'5+*'0/#&",+0"&%52"
%()*+')":"*72,+%"'/+5"4%"6/+*-%8( "

GH"

!"#$%&'(%()(*+(%(,(-+(%../(
0(
((1"2'(,,(3%()(3(,,(%(,,(4&56+(
((1"2'(,,(37"&8"2#3(,,(4&56+(
9(

Pas-à-pas 

!"
0 

La variable % est déclarée (créée) et initialisée à 0.(
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for(int i = 0; i < 5; i++) 
{ 
  cout << "i = " << i << endl; 
  cout << "Bonjour" << endl; 
} 

!"#$%$&"#'

!"
('

)"'*+,-./.+,'0#/'12".03'+,'0,/20'-",#'4"'5+6*407  

89'

!"#$%&'(%()(*+(%(,(-+(%../(
0(
((1"2'(,,(3%()(3(,,(%(,,(4&56+(
((1"2'(,,(37"&8"2#3(,,(4&56+(
9(

Pas-à-pas 

i 
0 

Les deux instructions dans la boucle sont exécutées, l'une après l'autre. 
Le programme affiche: 
%()(*(
7"&8"2#(
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!"#$%&'(%()(*+(%(,(-+(%../(
0(
((1"2'(,,(3%()(3(,,(%(,,(4&56+(
((1"2'(,,(37"&8"2#3(,,(4&56+(
9(

Pas-à-pas 

!"
0 

%..  est exécuté. % contient maintenant 1.(

1 
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!"#$%&'(%()(*+(%(,(-+(%../(
0(
((1"2'(,,(3%()(3(,,(%(,,(4&56+(
((1"2'(,,(37"&8"2#3(,,(4&56+(
9(

Pas-à-pas 

i 
1 

La condition est testée à nouveau. i est toujours inférieur à 5, la boucle continue.(
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!"#$%&'(%()(*+(%(,(-+(%../(
0(
((1"2'(,,(3%()(3(,,(%(,,(4&56+(
((1"2'(,,(37"&8"2#3(,,(4&56+(
9(

Pas-à-pas 

!"
1 

Les deux instructions dans la boucle sont exécutées, l'une après l'autre. 
Le programme affiche cette fois: 
%()(:(
7"&8"2#(
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!"#$%&'(%()(*+(%(,(-+(%../(
0(
((1"2'(,,(3%()(3(,,(%(,,(4&56+(
((1"2'(,,(37"&8"2#3(,,(4&56+(
9(

!"#$%$&"#'

!"
('

)*+,,,'

-'

./'

for(int i = 0; i < 5; i++) 
{ 
  cout << "i = " << i << endl; 
  cout << "Bonjour" << endl; 
} 

Pas-à-pas 

!"
4 

La variable i finit par atteindre la valeur 5. 

5 
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!"#$%&'(%()(*+(%(,(-+(%../(
0(
((1"2'(,,(3%()(3(,,(%(,,(4&56+(
((1"2'(,,(37"&8"2#3(,,(4&56+(
9(

Pas-à-pas 

!"
5 

La condition est testée.  
Cette fois-ci, elle est fausse: % vaut 5 et n'est plus strictement inférieur à 5. 
On sort donc de la boucle.(
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for(int i = 0; i < 5; i++) 
{ 
  cout << "i = " << i << endl; 
  cout << "Bonjour" << endl; 
} 

Pas-à-pas 

Le programme continue en exécutant les instructions après la boucle. 

A noter que la variable i "disparaît". Elle n'est déclarée que pour l'intérieur 
de la boucle. Elle ne peut pas être utilisée à l'extérieur de la boucle. 

42 

!""#$%&'()*+,-().&/0()*()1,0.#20#$&.#3-!

4&-5)0()263'6&11()5,#7&-.8)0&)191()0#'-()3,)26(5:,()(5.)6;2;.;()<=)"3#5>)
?-()$3-5.&-.()26(-*)0(5)7&0(,65)*()<)@)<=A)
�� )3-)2(,.),.#0#5(6),-()/3,$0() "#$ )23,6);7#.(6)$(..()6;2;.#.#3-A)

!!%#&'!((!)*+,-.!/.!0&-'12-1%+'1#3!2+$!45)!((!.3/-6!

!!%#&'!((!)4!0&-'12-1.!2+$!7!8+&'!)!((!4!9!7!((!.3/-6!
!!%#&'!((!)4!0&-'12-1.!2+$!:!8+&'!)!((!4!9!:!((!.3/-6!
!!%#&'!((!)4!0&-'12-1.!2+$!;!8+&'!)!((!4!9!;!((!.3/-6!
!!%#&'!((!)4!0&-'12-1.!2+$!<!8+&'!)!((!4!9!<!((!.3/-6!
!!%#&'!((!)4!0&-'12-1.!2+$!4!8+&'!)!((!4!9!4!((!.3/-6!
!!===!

BC)



!""#$%&'()*+,-().&/0()*()1,0.#20#$&.#3-!

)4-)2(,.)5(120&$(5)6 !

!!"#$%!&&!'(!)$*%+,*+-!,./!0!1.$%!'!&&!(!2!0!&&!-34*5!
!!"#$%!&&!'(!)$*%+,*+-!,./!6!1.$%!'!&&!(!2!6!&&!-34*5!
!!"#$%!&&!'(!)$*%+,*+-!,./!7!1.$%!'!&&!(!2!7!&&!-34*5!
!!"#$%!&&!'(!)$*%+,*+-!,./!8!1.$%!'!&&!(!2!8!&&!-34*5!
!!"#$%!&&!'(!)$*%+,*+-!,./!(!1.$%!'!&&!(!2!(!&&!-34*5!
!!999!

))2&56)

!!:#/;+3%!+!<!05!+!&<!0=5!+>>?!
!!!!"#$%!&&!'(!)$*%+,*+-!,./!'!&&!+!&&!'!1.$%!'!&&!(!2!+!&&!-34*5!

))7&)8&5#&/0()+)25(-*)9,$$(99#8(1(-.)0(9)8&0(,59)*():);):<= !

>>)

Exemples d'autres formes 

for(int i = 0; i >= 0; i++) 
  ... 
la condition étant toujours vraie, la boucle est répétée indéfiniment et la variable i prendra 
toutes les valeurs positives que le type int peut représenter. 

for(int i = 0; i !  10; i++) 
  ... 
la variable i prendra les valeurs de 0 à 9 (rappel: i++ est équivalent à i = i + 1); 

for(int i = 1; i !"  10; i++) 
  ... 
la variable i prendra les valeurs de 1 à 10; 

for(int p = 0; p < 10; p += 2) 
  ... 
la variable p prendra les valeurs de 0, 2, 4, 6, 8 (p += 2 est équivalent à p = p + 2); 

for(int k = 10; k > 0; k--) 
  ... 
la variable k prendra les valeurs 10, 9, 8 �… jusqu�’à 1; 
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!"#$%&'()#!"# #*)&+#,)#*"-#-."//0+)/111$

23#&,)#$%&'()#,)#-."//0+)#*"-4#+"*)/#5+/(65#"&#'("73)/#*%&/#-+%**)/#()#*/%8/"99)1#

:(&-3)&/-#'"&-)-#-%,+#*%--3$()-;#

<1��!"#'%,=3+3%,#)-+#+%&>%&/-#7/"3);#
:"/#)?)9*();#
!"#%&$'$()$&$*$+,)$&--.$//$000$

@1��!.3,'/A9),+"+3%,#=)#("#7"/3"$()#'%9*+)&/#)-+#3,'%//)'+);#
!"#%&$'$()$&$1$,()$2--.$//$000$
2#)-+#3,'/A9),+A#"&#(3)&#=)#&4#&#8"/=)#=%,'#+%&>%&/-#("#7"()&/#( 4#)+#("#$%&'()#,)#

-."//0+)#*"-1#

BC#

!"#$%&$'()*+,-)./01&$2!3$4$1"$5)*$%&$
16)*#+.07+)(*$for 

8&#$)*#+.07+)(*#$#0)-"*+&#$*6"55)79&*+$:060*&$#&01&$5()#$1"$79")*&$;bonjour;< 
for(int i = 0; i < 10; i++); // !! 
  cout << "bonjour" << endl; 

8&$'()*+,-)./01&$#&01$&#+$7(*#)%=.=$7(>>&$0*&$)*#+.07+)(*$2:0)$*&$5")+$.)&*3?$

8&$7(.'#$%&$1"$@(071&$&#+$%(*7$7(*#+)+0=$%&$7&++&$)*#+.07+)(*$:0)$*&$5")+$.)&*?$
i$'.&*%."$1&#$-"1&0.#$%&$A$4$BAC$'0)#$16(.%)*"+&0.$#(.+)."$%&$1"$@(071&C$&+$&D=70+&."$

16)*#+.07+)(*$

 cout << "bonjour" << endl; 
0*&$#&01&$5()#?$

EF$

!""#$"%&$'()*'(++&,(-#.'
!"#$%&'(%()(*+(%(,(-+(%../(
((0"1'(,,(2%()(2(,,(%(,,(3&45+(
((0"1'(,,(26"&7"1#2(,,(3&45+(

(//%+0#1 
%()(*(((
%()(8(
%()(9(((
%()(:(((
%()(;(((
6"&7"1#(

23%$."4)+"%&$'
(0"1'(,,(2%()(2(,,(%(,,(3&45+(
#."'-($.',('5&)+,#6'23%$."4)+"%&$'
(0"1'(,,(26"&7"1#2(,,(3&45+(
$37'#."'8(.'9 (

:;'

!"# !"#"$%#$%&'('")#*+"#,-)'-./"#
0%$12"*)#3#/4'+25)'"*)#&4*+"#.%*0/"#!"#$

!"#%&$'$()$&$*$+()$&,,-$

.$
$$///$
$$&!$%///-$
!!!!"##$!%%!&&&!
0$

67��#8-#+"#(")-#9-+9#&%*2"#1-9#0"#:*"#,%*9#,%*/";<#+4%*./'";#1-9#:*"#/-#.%*0/"#!"# =#
&"#9%+#0>25=#'+0)5$"+2"#/-#,-)'-./"#&7#

?7��#@+#)"/"02"*)#)'9:*"#&"#+"#1-9#94-1")0",%')#:*"#/-#,-)'-./"#"92#$%&'('5"#5A-/"$"+2#
3#/4'+25)'"*)#&"#/-#.%*0/"=#"2#&"#+"#1-9#0%$1)"+&)"#/"#(%+02'%++"$"+27#

BC#



Qu'affichent les programmes suivants ?!

A:!
"#$%&'(!&!)!*+!&!,!-+!&../!
!!0#1(!,,!&!2!&!,,!3'45+!

B:!
"#$%&'(!6!)!*+!6!,!-+!6../!
!!0#1(!,,!6!2!6!,,!78!7+!
0#1(!,,!3'45+!

C:!
"#$%&'(!&!)!*+!&!,!-+!&../!
9!
!!0#1(!,,!&!2!&!,,!3'45+!
!!&"!%&!2!&!:!;!))!*/!
!!!!0#1(!,,!727!,,!3'45+!
<!
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!"#$%%$&'$&(&%")$*&
+,%*&-"./0$&for1&$%&.)202*,%)&3&4,52,-0$*6&

float note1, note2, note3, note4; 
float somme; 

cout << "Entrez la note numero 1" << endl; 
cin >> note1; 

cout << "Entrez la note numero 2" << endl; 
cin >> note2; 

cout << "Entrez la note numero 3" << endl; 
cin >> note3; 

cout << "Entrez la note numero 4" << endl; 
cin >> note4; 

somme = note1 + note2 + note3 + note4; 
cout << "Moyenne = " << somme / 4 << endl; 

78&

!"#$%&'()*+%!"# ,%+#%#-(./*/$"#.%0(+%1%2"3/"&*+$4%

!$"%&'("&)*'+",,)-'

."/&'00'12(&#)3'$%'("&)'(/,)#"'41'00')(5$-'

.6('77'("&)-'
+",,)'8'("&)-'

."/&'00'12(&#)3'$%'("&)'(/,)#"'91'00')(5$-'

.6('77'("&)-'
+",,)'8'+",,)':'("&)-'

."/&'00'12(&#)3'$%'("&)'(/,)#"';1'00')(5$-'

.6('77'("&)-'
+",,)'8'+",,)':'("&)-'

."/&'00'12(&#)3'$%'("&)'(/,)#"'<1'00')(5$-'

.6('77'("&)-'
+",,)'8'+",,)':'("&)-'

."/&'00'1=">)(()'8'1'00'+",,)'?'<'00')(5$-'
56%

Pour vérifier le programme précédent, supposons que l'utilisateur entre les notes 1, 2, 3 et 4: 

!"#$%&'#%()&*#++(,&

-#.%&//&01'%2(3&"$&'#%(&'.+(2#&40&//&('5",&
-6'&77&'#%(,&
*#++(&8&'#%(,&

-#.%&//&01'%2(3&"$&'#%(&'.+(2#&90&//&('5",&

-6'&77&'#%(,&
*#++(&8&*#++(&:&'#%(,&

-#.%&//&01'%2(3&"$&'#%(&'.+(2#&;0&//&('5",&
-6'&77&'#%(,&
*#++(&8&*#++(&:&'#%(,&

-#.%&//&01'%2(3&"$&'#%(&'.+(2#&<0&//&('5",&
-6'&77&'#%(,&
*#++(&8&*#++(&:&'#%(,&

-#.%&//&0=#>(''(&8&0&//&*#++(&?&<&//&('5",&

!"#$%
1 

&"''$%
? 
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Pour vérifier le programme précédent, supposons que l'utilisateur entre les notes 1, 2, 3 et 4: 

!"#$%&'#%()&*#++(,&

-#.%&//&01'%2(3&"$&'#%(&'.+(2#&40&//&('5",&
-6'&77&'#%(,&
*#++(&8&'#%(,&

-#.%&//&01'%2(3&"$&'#%(&'.+(2#&90&//&('5",&

-6'&77&'#%(,&
*#++(&8&*#++(&:&'#%(,&

-#.%&//&01'%2(3&"$&'#%(&'.+(2#&;0&//&('5",&
-6'&77&'#%(,&
*#++(&8&*#++(&:&'#%(,&

-#.%&//&01'%2(3&"$&'#%(&'.+(2#&<0&//&('5",&
-6'&77&'#%(,&
*#++(&8&*#++(&:&'#%(,&

-#.%&//&0=#>(''(&8&0&//&*#++(&?&<&//&('5",&

!"#$%
1 

&"''$%
1 
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Pour vérifier le programme précédent, supposons que l'utilisateur entre les notes 1, 2, 3 et 4: 

float note, somme; 

cout << "Entrez la note numero 1" << endl; 
cin >> note; 
somme = note; 

cout << "Entrez la note numero 2" << endl; 
cin >> note; 
somme = somme + note; 

cout << "Entrez la note numero 3" << endl; 
cin >> note; 
somme = somme + note; 

cout << "Entrez la note numero 4" << endl; 
cin >> note; 
somme = somme + note; 

cout << "Moyenne = " << somme / 4 << endl; 

!"#$%
1 

&"''$%
1 
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!"#$%&'$()(*$%+*%,$"-$.//*%,$'0'1*234%5#,,"5"25%6#*%+7#3(+(5.3*#$%*23$*%+*5%2"3*5%84%94%:%*3%;<%

!"#$%&'#%()&*#++(,&

-#.%&//&01'%2(3&"$&'#%(&'.+(2#&40&//&('5",&
-6'&77&'#%(,&
*#++(&8&'#%(,&

-#.%&//&01'%2(3&"$&'#%(&'.+(2#&90&//&('5",&

-6'&77&'#%(,&
*#++(&8&*#++(&:&'#%(,&

-#.%&//&01'%2(3&"$&'#%(&'.+(2#&;0&//&('5",&
-6'&77&'#%(,&
*#++(&8&*#++(&:&'#%(,&

-#.%&//&01'%2(3&"$&'#%(&'.+(2#&<0&//&('5",&
-6'&77&'#%(,&
*#++(&8&*#++(&:&'#%(,&

-#.%&//&0=#>(''(&8&0&//&*#++(&?&<&//&('5",&

note 
9%

somme 
8%

=>%

Pour vérifier le programme précédent, supposons que l'utilisateur entre les notes 1, 2, 3 et 4: 

!"#$%&'#%()&*#++(,&

-#.%&//&01'%2(3&"$&'#%(&'.+(2#&40&//&('5",&
-6'&77&'#%(,&
*#++(&8&'#%(,&

-#.%&//&01'%2(3&"$&'#%(&'.+(2#&90&//&('5",&

-6'&77&'#%(,&
*#++(&8&*#++(&:&'#%(,&

-#.%&//&01'%2(3&"$&'#%(&'.+(2#&;0&//&('5",&
-6'&77&'#%(,&
*#++(&8&*#++(&:&'#%(,&

-#.%&//&01'%2(3&"$&'#%(&'.+(2#&<0&//&('5",&
-6'&77&'#%(,&
*#++(&8&*#++(&:&'#%(,&

-#.%&//&0=#>(''(&8&0&//&*#++(&?&<&//&('5",&

note 
2 

somme 
1 
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Pour vérifier le programme précédent, supposons que l'utilisateur entre les notes 1, 2, 3 et 4: 

!"#$%&'#%()&*#++(,&

-#.%&//&01'%2(3&"$&'#%(&'.+(2#&40&//&('5",&
-6'&77&'#%(,&
*#++(&8&'#%(,&

-#.%&//&01'%2(3&"$&'#%(&'.+(2#&90&//&('5",&

-6'&77&'#%(,&
*#++(&8&*#++(&:&'#%(,&

-#.%&//&01'%2(3&"$&'#%(&'.+(2#&;0&//&('5",&
-6'&77&'#%(,&
*#++(&8&*#++(&:&'#%(,&

-#.%&//&01'%2(3&"$&'#%(&'.+(2#&<0&//&('5",&
-6'&77&'#%(,&
*#++(&8&*#++(&:&'#%(,&

-#.%&//&0=#>(''(&8&0&//&*#++(&?&<&//&('5",&

note 
2 

somme 
1 

1+2=3 
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!"#$%&'$()(*$%+*%,$"-$.//*%,$'0'1*234%5#,,"5"25%6#*%+7#3(+(5.3*#$%*23$*%+*5%2"3*5%84%94%:%*3%;<%

float note, somme; 

cout << "Entrez la note numero 1" << endl; 
cin >> note; 
somme = note; 

cout << "Entrez la note numero 2" << endl; 
cin >> note; 
somme = somme + note; 

cout << "Entrez la note numero 3" << endl; 
cin >> note; 
somme = somme + note; 

cout << "Entrez la note numero 4" << endl; 
cin >> note; 
somme = somme + note; 

cout << "Moyenne = " << somme / 4 << endl; 

note 
9%

somme 
8%:%

=>%

Pour vérifier le programme précédent, supposons que l'utilisateur entre les notes 1, 2, 3 et 4: 

float note, somme; 

cout << "Entrez la note numero 1" << endl; 
cin >> note; 
somme = note; 

cout << "Entrez la note numero 2" << endl; 
cin >> note; 
somme = somme + note; 

cout << "Entrez la note numero 3" << endl; 
cin >> note; 
somme = somme + note; 

cout << "Entrez la note numero 4" << endl; 
cin >> note; 
somme = somme + note; 

cout << "Moyenne = " << somme / 4 << endl; 

!"#$%
3 

&"''$%
3 
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Pour vérifier le programme précédent, supposons que l'utilisateur entre les notes 1, 2, 3 et 4: 

float note, somme; 

cout << "Entrez la note numero 1" << endl; 
cin >> note; 
somme = note; 

cout << "Entrez la note numero 2" << endl; 
cin >> note; 
somme = somme + note; 

cout << "Entrez la note numero 3" << endl; 
cin >> note; 
somme = somme + note; 

cout << "Entrez la note numero 4" << endl; 
cin >> note; 
somme = somme + note; 

cout << "Moyenne = " << somme / 4 << endl; 

!"#$%
3 

&"''$%
3 

3+3=6 

80 



!"#$%&'$()(*$%+*%,$"-$.//*%,$'0'1*234%5#,,"5"25%6#*%+7#3(+(5.3*#$%*23$*%+*5%2"3*5%84%94%:%*3%;<%

!"#$%&'#%()&*#++(,&

-#.%&//&01'%2(3&"$&'#%(&'.+(2#&40&//&('5",&
-6'&77&'#%(,&
*#++(&8&'#%(,&

-#.%&//&01'%2(3&"$&'#%(&'.+(2#&90&//&('5",&

-6'&77&'#%(,&
*#++(&8&*#++(&:&'#%(,&

-#.%&//&01'%2(3&"$&'#%(&'.+(2#&;0&//&('5",&
-6'&77&'#%(,&
*#++(&8&*#++(&:&'#%(,&

-#.%&//&01'%2(3&"$&'#%(&'.+(2#&<0&//&('5",&
-6'&77&'#%(,&
*#++(&8&*#++(&:&'#%(,&

-#.%&//&0=#>(''(&8&0&//&*#++(&?&<&//&('5",&

!"#$%
:%

&"''$%
:%=%

>8%

!"#$%&'()'*##$%$+%,-./.0*+-%,+$%1(,2/$%!"# 3%
4--$+-.(+%5%+$%&*0%(,1/.$'%67.+.-.*/.0$'%$"%%&%8%

!'"()*+")&,*$"%%&-*

!"##$%&%'(%
!"#./+)*/*0*1-*/*20*3-*/445*
6*

**7"8)*22*9:+)#&;*'(*+")&*+8%&#"*9*22*/*22*&+<'-*
**7/+*==*+")&-*
**$"%%&*0*$"%%&*4*+")&-*
>*

7"8)*22*9?"@&++&*0*9*22*$"%%&*A*3*22*&+<'-*

9:%

Même programme en utilisant une boucle for. 
Attention à ne pas oublier d'initialiser somme ! 

float note, somme; 

somme = 0; 
for(int i = 1; i <= 4; i++) 
{ 
  cout << "Entrez la note numero " << i << endl; 
  cin >> note; 
  somme = somme + note; 
} 

cout << "Moyenne = " << somme / 4 << endl; 

!"#$%
1 

&"''$%
0 

0+1=1 

(%
1 

83 

!"#$%&'()'*##$%$+%,-./.0*+-%,+$%1(,2/$%!"# 3%
4--$+-.(+%5%+$%&*0%(,1/.$'%67.+.-.*/.0$'%$"%%&%8%

!'"()*+")&,*$"%%&-*

$"%%&*.*/-*
!"#01+)*1*.*2-*1*3.*4-*1556*
7*

**8"9)*33*:;+)#&<*'(*+")&*+9%&#"*:*33*1*33*&+='-*
**81+*>>*+")&-*
**$"%%&*.*$"%%&*5*+")&-*
?*

8"9)*33*:@"A&++&*.*:*33*$"%%&*B*4*33*&+='-*

!"#$%
9%

&"''$%
:%

(%
9%

9%

;<%

!"##$%&'()*++$,'(-.&*(*+)&$.,'/0"*+*,'($'%"#1,$'2$'%"&$+'3'

float note, somme; 
int nombre_de_notes; 

cout << "Entrez le nombre de notes" << endl; 
cin >> nombre_de_notes; 

somme = 0; 
for(int i = 1; i <= nombre_de_notes; i++) 
{ 
  cout << "Entrez la note numero " << i << endl; 
  cin >> note; 
  somme = somme + note; 
} 

cout << "Moyenne = " << somme / nombre_de_notes << endl; 

45'

Boucles imbriquées 
Exemple: 

for(int i = 0; i < 3; i++) 
{ 
  for(int j = 0; j < 2; j++) 
    cout << "i = " << i << ", j = " << j << endl; 
} 
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!"#$%&'()*+,)-#.&'  
/0&*1%&2(

for(int i = 0; i < 3; i++) 
{ 
  for(int j = 0; j < 2; j++) 
    cout << "i = " << i << ", j = " << j << endl; 
} 

i 
3(

45(

Boucles imbriquées!
Exemple: 

"#$%&'(!&!)!*+!&!,!-+!&../!
0!
!!"#$%&'(!1!)!*+!1!,!2+!1../!
!!!!3#4(!,,!5&!)!5!,,!&!,,!56!1!)!5!,,!1!,,!7'89+!
:!

!"
0 

#"
0 

88 

Boucles imbriquées!
Exemple: 

"#$%&'(!&!)!*+!&!,!-+!&../!
0!
!!"#$%&'(!1!)!*+!1!,!2+!1../!
!!!!3#4(!,,!5&!)!5!,,!&!,,!56!1!)!5!,,!1!,,!7'89+!
:!

&!)!*6!1!)!*!

i 
0 

j 
0 

89 

Boucles imbriquées 
Exemple: 

for(int i = 0; i < 3; i++) 
{ 
  for(int j = 0; j < 2; j++) 
    cout << "i = " << i << ", j = " << j << endl; 
} 

i = 0, j = 0 

!"
0 

#"
0 

90 

Boucles imbriquées 
Exemple: 

for(int i = 0; i < 3; i++) 
{ 
  for(int j = 0; j < 2; j++) 
    cout << "i = " << i << ", j = " << j << endl; 
} 

i = 0, j = 0 

!"
0 

#"
1 
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Boucles imbriquées!
Exemple: 

"#$%&'(!&!)!*+!&!,!-+!&../!
0!
!!"#$%&'(!1!)!*+!1!,!2+!1../!
!!!!3#4(!,,!5&!)!5!,,!&!,,!56!1!)!5!,,!1!,,!7'89+!
:!

&!)!*6!1!)!*!

&!)!*6!1!)!;!

i 
0 

j 
1 
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Boucles imbriquées 
Exemple: 

for(int i = 0; i < 3; i++) 
{ 
  for(int j = 0; j < 2; j++) 
    cout << "i = " << i << ", j = " << j << endl; 
} 

i = 0, j = 0 
i = 0, j = 1 

!"
0 

#"
2 
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Boucles imbriquées!
Exemple: 

"#$%&'(!&!)!*+!&!,!-+!&../!
0!
!!"#$%&'(!1!)!*+!1!,!2+!1../!
!!!!3#4(!,,!5&!)!5!,,!&!,,!56!1!)!5!,,!1!,,!7'89+!
:!

&!)!*6!1!)!*!

&!)!*6!1!)!;!

i 
0 

94 

!"#$%&'()*+,)-#.&' !
/0&*1%&2(

"#$%&'(!&!)!*+!&!,!-+!&../!
0!
!!"#$%&'(!1!)!*+!1!,!2+!1../!
!!!!3#4(!,,!5&!)!5!,,!&!,,!56!1!)!5!,,!1!,,!7'89+!
:!

&!)!*6!1!)!*!

&!)!*6!1!)!;!

!"
3(

45(

!"#$%&'()*+,)-#.&' !
/0&*1%&2(

"#$%&'(!&!)!*+!&!,!-+!&../!
0!
!!"#$%&'(!1!)!*+!1!,!2+!1../!
!!!!3#4(!,,!5&!)!5!,,!&!,,!56!1!)!5!,,!1!,,!7'89+!
:!

&!)!*6!1!)!*!

&!)!*6!1!)!;!

i 
3(

45(

!"#$%&'()*+,)-#.&'  
/0&*1%&2(

for(int i = 0; i < 3; i++) 
{ 
  for(int j = 0; j < 2; j++) 
    cout << "i = " << i << ", j = " << j << endl; 
} 

i = 0, j = 0 
i = 0, j = 1 

i 
3(

j 
4(

56(

Boucles imbriquées 
Exemple: 

for(int i = 0; i < 3; i++) 
{ 
  for(int j = 0; j < 2; j++) 
    cout << "i = " << i << ", j = " << j << endl; 
} 

i = 0, j = 0 
i = 0, j = 1 
i = 1, j = 0 

!"
1 

#"
0 
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Boucles imbriquées!
Exemple: 

"#$%&'(!&!)!*+!&!,!-+!&../!
0!
!!"#$%&'(!1!)!*+!1!,!2+!1../!
!!!!3#4(!,,!5&!)!5!,,!&!,,!56!1!)!5!,,!1!,,!7'89+!
:!

&!)!*6!1!)!*!

&!)!*6!1!)!;!
&!)!;6!1!)!*!
&!)!;6!1!)!;!
&!)!26!1!)!*!
&!)!26!1!)!;!
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!"#$%&'()*+,)-#.&'  
/&*0,-#&1(2&'(0$$"%03&'(304'(%5&6&*7%&(7,.$.3&48(4&('"48(70'(4.$&''0),&'9(

for(int i = 0; i < 3; i++) 
{ 
  for(int j = 0; j < 2; j++) 
    cout << "i = " << i << ", j = " << j << endl; 
} 

7&#8('5.$,),&1(

for(int i = 0; i < 3; i++) 
  for(int j = 0; j < 2; j++) 
    cout << "i = " << i << ", j = " << j << endl; 

:"*78&(7"#,(#4&('&#%&()4'8,#$8)"49(

;<<(

Qu'affichent les programmes suivants ?!
!" !
"#$%&'(!&!)!*+!&!,!-+!&../!
0!
!!"#$%&'(!1!)!*+!1!,!-+!1../!
!!!!2#3(!,,!454+!
!!2#3(!,,!6'78+!
9!

#" !
"#$%&'(!&!)!*+!&!,!-+!&../!
0!
!!"#$%&'(!1!)!*+!1!,! $+!1../!
!!!!2#3(!,,!454+!
!!2#3(!,,!6'78+!
9!

%"!
"#$%&'(!&!)!*+!&!,!-+!&../!
0!
!!"#$%&'(!1!)!*+!1!,!-+!1../!
!!!!&"!%&!))!1/!!
!!!!!!2#3(!,,!454+!
!!!!68:6!
!!!!!!2#3(!,,!4!4+!
!!2#3(!,,!6'78+!

9!
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Règles d�’écriture des 
programmes 
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Séparateurs 
Les séparateurs sont: l�’espace et le retour à la ligne. 

Deux identificateurs successifs doivent être séparés par au moins un espace 
ou un retour à la ligne. 

Par exemple, on ne peut pas écrire: 
!"#$%&'(&

On peut en revanche écrire: 
!"#&$%'%)(&
ou 
!"#&$%&'%&&
)(&
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!"#$%&'()#*+,&"#
!"# *(-.(."# /# (0)%&+1"# 0-"# '+1"# "-# 2(."# 2(&$(+)"'"-)# *+,&"3# 4-"# +-1)&05)+%-# 2"0)#

167)"-8&"#10&#0-#-%',&"#90"*5%-90"1#8"#*+.-"1:#0-"#';'"#*+.-"#2"0)#5%'2%&)"&#(0)(-)#
86+-1)&05)+%-1#90"#*6%-#1%0<(+)":#")5=#

!""#$"%&$:# 5"))"# *+,"&)7# 2"0)# >+)"# 5%-80+&"# ?# 8"1# 2&%.&(''"1# 2"0# *+1+,*"13# @%+5+# 0-#
"A"'2*"#8"# programme mal présenté:#';'"#16+*#"1)#(55"2)7#2(&#*"#5%'2+*()"0&B#

#include <iostream> 
#include <cmath> 
using namespace std; 

int main(int argc, char * * argv) {   float 
x;  float racine_x; 
cout << "Donnez un nombre: �”  <<     endl 
;  cin >> x; if 
(x < 0.0)cout<< 
"Je ne sais pas calculer la racine de " <<x         ; 
else {racine_x= 
sqrt(x); cout 
<< "La racine carree est " << racine_x << endl;} 
cout << "Au revoir" << endl; return 0;} 

CDE#



!"#$%&''"()*+,"#$

!"$ %&'-+.*)"/,$ 0$ */)&,+#"$ .*$ -,1#"(%"$ 2"$ %&''"()*+,"#$ 2*(#$ ."#$
-,&3,*''"#4$5.$#6*3+)$2"$)"7)"#$"7-.+%*)+8#$2"#)+(1#$*/7$."%)"/,#$2/$-,&3,*''"4$

!"#$ %&''"()*+,"#$ ("$ %9*(3"()$ -*#$ .*$ %&'-+.*)+&($ (+$ .6"71%/)+&($ 2/$
-,&3,*''"4$

Commentaires sur plusieurs lignes:$;.*%1#$"(),"$/*$")$*/4$$
Commentaires sur une seule ligne:$<1=/)"()$-*,$ //>$#"$)",'+("()$?$.*$8+($2"$

.*$.+3("4$

@7"'-."$-*3"$#/+A*()"4$

BCD$

Exemple de programme commenté 
!"#$%&'()*"+,-.(/01)
&,"#2)#/0(,3/$(),-'4)
!"#$%&'()*0/-5651)

!"#
###$%&'%())*#+(,+-,(./#,(#%(+0.*#+(%%**#12-.#.&)3%*#
###*./%*#4(%#,2-/0,05(/*-%6#
"!#

"#-)0/"#7"#-)/.2$8)$5/.)99)/.2:;)
<)
))=%+/-)>4)
))=%+/-)./$"#(?>4)

))$+&-)**)@A+##(B)&#)#+0C.(D)@)**)(#'%4)
))$"#)11)>4)

))"=)7>)*)E6E;) !!#70#,*#.&)3%*#*5/#.*'(/089#&.#.*#4*-/#4(5#+(,+-,*%#5(#%(+0.*#
))))$+&-)**)@F()#(),/",)3/,)$/%$&%(.)%/)./$"#()'()@)**)>)**)(#'%4))
))(%,()
))<)
))))./$"#(?>)G),H.-7>;4)
))))$+&-)**)@I/)./$"#()$/..(()(,-)@)**)./$"#(?>)**)(#'%4)
))J)

))$+&-)**)@K&).(:+".6@)**)(#'%4)

)).(-&.#)E4)
J) 158 

Règles d�’écriture 
!" #$%&#'(()*'+&#),-.'%/&# {#&/#*0'(()*'+&#1&.2'%/&#'33)(45&#}#+)4-&%/#3&#/.),-&.#3,.#
*'#262&#()*)%%&"#

7"# 8&3# 4%3/.,(/4)%3# '99'./&%'%/# :# ,%# 262&# ;*)(# +)4-&%/# ()22&%(&.# 3,.# *'# 262&#
()*)%%&"#

<"#=%#,/4*43&.'#*&3#()22&%/'4.&3#9),.#(*'.414&.#*&#1)%(/4)%%&2&%/#+,#9.)>.'22&"#

int main(int argc, char ** argv) 
{ 
  float x; 
  float racine_x; 

  cout << "Donnez un nombre: " << endl; 
  cin >> x; 

  if (x < 0.0)  
    cout << "Je ne sais pas calculer la racine de " << x << endl; 
  else 
  { 
    racine_x = sqrt(x); 
    cout << "La racine carree est " << racine_x << endl; 
  } 
  cout << "Au revoir" << endl; 
  return 0; 
} 
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Règles d�’écriture 

Emacs indente automatiquement la ligne où se trouve le curseur quand on 
presse la touche Tab. 

��  Si la ligne ne s'indente pas correctement, il y a sans doute une erreur de 
syntaxe aux environs du curseur, en particulier une accolade ou une 
parenthèse manquante. 
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